


Dissabte 3 de maig a les 22'30 hores
Diumenge 4 de maig a les 20'30 hores

LISA KRAUS

Lisa Kraus, coreografa americana, representant del moviment

post-modern, presenta dues coreografies:
"SMALL SPECTACLE" Solo interpretat per Lisa Kraus

"THE GRAND TOUR" Coreografia de Lisa Kraus

Interpretada per ballarins d'agi *

* Aprofitant la preséncia a Catalunya de la coredgrafa,

Lisa Krazus 1 donant suport a la iniciativa del Centre d'Acti-
vitats de Dansa "Blgé" , el Departament de Cultura de la Gene-
ralitat de Catalunya inicia una nova col.laboracid que

pretér afavorir els contactes i les possibilitats de treball

continuat dels nostres ballarins amb coredgrafs estrangers.




Las trampas en los dados pueden
advertirse si el jugador sabe lo que
busca. Arriba, un dado marcado con sélo
tres ndmeros. Con dos dados como éste
los nimeros tres, cinco, siete, nueve,
once o doce no pueden salir. Arriba,
izqda. los dados 1 y 2 tienen dos lados
ligeramente redondeados; tales dados
tenderdn a apoyarse en los lados planos.
El dado tres estd cargado en las
esquinas de un lado que le harédn
apoyarse en él: El dado 4 no es cuadrado
perfecto y descansard mas en sus lados
largos. El dado 5 tiene bordes redondos
en ciertos lados y es menos probable
que se apoye en ellos. El 6 tiene una
barra de metal en un lado que le atrae
hacia el mismo. El 7 es hueco de un

lado y tenderd a apoyarse en el sélido.
El dado 8 tiene bordes que sobresalen
y tienden a impedir que ruede de ese
lado. Abajo, izqda: Los dados cargados
giran al dejarlos caer en agua,
descansando en el lado cargado.

Pé4g. de la derecha: demostracién de
algunas trampas. En la palma

de la mano se ocultan los dados
marcados (arriba izqda.) cuando el
fullero recoge los buenos. Cierra la mano
y los dados falsos caen en sus dedos
(arriba derecha). Tras esconder en

la palma los buenos, echa el falso par
(centro izqda.). Centro decha., el

«tiro griego=: se echan los dados contra
una pared (que no se ve) para que uno
caiga sobre el otro. Asi, el dado inferior
siempre se puede hacer que marque,
digamos seis, y el tramposo sacaria
siempre por lo menos once. Abajo,
izqda. y dcha., un «tiro deslizado»: Se
retiene un dado con el mefique para
que se deslice en vez de rodar, y asi
asegurarse de que saldréd un nimero de
nuevo. Si el nimero es seis, no puede
sacarse otro inferior; asi el jugador no
haré «crap» con dos o tres y es méas
posible que consiga su punto.
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?mrin en la sigulonta
o» es que los
) perderén a la siguiente tirada.
campo- cubre siete

._meapedﬂ

serian de 31 a 1 a favor de usted, porque estaria apostando sc
das como una unidad. Pero en el sistema de paciencia usted a
que mueve los dados no sacard un paso en su siguiente tirada.
en una sucesién infinita de tedas las tiradas efectuadas en el tie
en algin indefinido momento del pasado. Huelgan todas las
s iones. Y sus posibilidades de ganar ¢ perder en una sola tir
~las mismas.
- Sus posibilidades son casi las mismas porque en una sola tirac
siete 0 ¢l once (un natural) el que ganard, ¢ cl dos, tres 0 doce (uu viugp; v
perderd. También el que tira los dados puede ganar (o sea, pasar) al hacer
punto: cuatro, cinco, seis, ocho, nueve o diez, y, si tira por un punto, puede
der con un sicte. Asi, las posibilidades en una sola tirada se computan con-
ndo todas las oportunidades que hay en contra de sacar cada punto indivi-
antes de un siete, asi como las de sacar un natural antes de un crap. Para
todos los engorrosos detalles matemdticos, las posibilidades en contra de
que quien tira los dados efectie un paso en una tirada son 1'0286 a 1... lo que
la préctica es lo mismo que 50-50.
Sin embargo, en el sistema de paciencia, si su apuesta resulta fructifera y el
e lanza los dados pierde a la quinta tirada, recoja usted sus gananc:as y no
a a apostar hasta que se hayan hecho otros cuatro pasos sucesivos. Si
algin éxito con este sistema, sus ganancias serdn pequefias y espaciadas
n transcurrir semanas antes de que salgan tiradas de pasos sucesivos), pero
moaseringanancms Claro que mds pronto o mds tarde llegard usted a una
i6n en la que el que echa los dados saque cinco, seis, siete, ocho o mds
sucesivos. La respuesta del sistema es doblar la apuesta cada vez que el
dor saque un paso sucesivo después del cuarto, para que pueda recuperar sus
didas al ganar, pero puede darse que si el que echa tiene una serie de ocho
no podrd usted apostar ya mds, porqucvolmadoblar]aapuestarepre
exaederse del limite impuesto por el banco, o excederse del propio capital




